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配布ワールドデータインストール方法 

配布ワールドのダウンロードフォームから、下記の JAVA 版、統合版のダウンロード URL

が表示されますので、必要な方の URL をクリックしてデータをダウンロードしてください。 

〇JAVA 版のインストール 

 ダウンロードした ZIP ファイルを解凍し、その中にある Suzu_Otani フォルダをコピーし

てください。次に下記の JAVA 版マインクラフトの SAVE フォルダ（C:\Users\〇〇

\AppData\Roaming\.minecraft\saves）に、先ほどコピーした Suzu_Otani フォルダをフォ

ルダごとペーストしてください。



 その後、マインクラフト JAVA 版を起動します。ワールドのリストに Suzu_Otani ワール

ドが表示されますので、選択して作成を始めてください。 

 
 

 

〇統合版（PC）のインストール 

ダ ウ ン ロ ー ド し た ZIP フ ァ イ ル を 解 凍 し ま す 。 解 凍 し た フ ォ ル ダ に あ る

Suzu_Otani.mcworld というファイルをクリックしてください。統合版を所有している方は

そのまま統合版が起動しますので、始めてください。 

 
  



〇統合版（Nintendo Switch）のインストール 

まずは PC 版で統合版にインストールを行います。インストール方法は、前頁を確認して

ください。続いて、PC 統合版で Realms を開きます。Realms は事前にマインクラフト公式

サイトから購入する必要があります。購入方法は公式サイトより確認してください。 

※購入方法について ＞＞ https://www.minecraft.net/ja-jp/realms/how-buy-realm 

 

Realms が利用可能となり、統合版にデータをインストールできると、下図のように表示

されます。「Realms」をクリックします。 

 

 次に、左側の下図のような画面が表示されます。「設定」をクリックします。続いて右側

の下図の「ワールドを編集」ボタンをクリックしてください。 

      

  



 続いて、ワールドの置き換えを行います。左下図のように、「ゲーム設定」＞「世界を置

き換え」ボタンをクリックし、選択するワールドを「Suzu_Otani」を選択してください。 

 

 ワールドの置き換えのアップデート作業が実行されます。しばらくお待ちください。 

 
プログレスバーが完了すると、Realms のワールドが Suzu_Otani に置き換わります。 

  



続いて、Nintendo Switch でマインクラフトを起動します。このとき、PC のマインクラ

フトと必ず同じアカウントでログインしておいてください。 

 また、Nintendo Switch でマインクラフトの Realms を遊ぶには Nintendo Switch Online

サブスクリプション（有償）が必要です。加入していない方は、Nintendo 公式サイトから

購入してください（Switch からでも購入できます）。 

Nitendo Switch Online の設定ができていれば、Switch で Realms を選択し、ワールドを

選びます。これで、Switch でも使用できるようになります。 

 

  



また、作品が完成したら、応募するワールドデータをエクスポートします。以下に、JAVA

版、統合版（PC）、Switch それぞれのエクスポートの方法を示します。 

 

〇JAVA 版のワールドデータエクスポート 

 JAVA 版は配布ワールドデータのインポート時に貼り付けた Save フォルダ内の

Suzu_Otani フォルダをそのままフォルダごとコピーして応募してください。このフォルダ

（Suzu_Otani）と作品概要書を同じフォルダに入れて ZIP 化して応募してください。 

 

※JAVA 版の SAVE フォルダ場所：C:\Users\〇〇\AppData\Roaming\.minecraft\saves 

 

 
 

〇統合版のワールドデータエクスポート 

 統合版は下図のようにワールドのリストから、対象のワールドの編集ボタンをクリック

し、「ゲーム設定」＞「世界をエクスポート」ボタンをクリックしてエクスポートします。 

 これで Suzu_Otani.mcworld というデータが出力されますので、これと作品概要書を同じ

フォルダに入れて、ZIP 化して応募してください。 

 

 

  



〇Nintendo Switch のワールドデータエクスポート 

 Switch 側での作品作成が完成したら、PC 版の Realms に戻ってください。ここで、Realms

の対象ワールドの編集ボタンをクリックしてください。ゲーム設定に進むと、世界をダウン

ロードと表示されます。このボタンをクリックしてダウンロードを開始してください。 

 ダウンロードが完了すると、PC 統合版のワールドのリストに新しくダウンロードしたワ

ールドが生成されています。 

 
 先ほどの PC 統合版を開いて、作成したワールドの設定をクリックし、ワールドのエクス

ポートを行います。Suzu_Otani.mcworld というデータが出力されますので、これと作品概

要書を同じフォルダに入れて、ZIP 化して応募してください。 

 

 

 


